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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgc powyzszy przedmiot: 1. Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie wybranych
algorytméw i struktur danych oraz metodyki i technik programowania proceduralnego i obiektowego. Zna i
rozumie podstawowe procesy zachodzgce w cyklu wytwarzania oprogramowania. [(K1_W11), (P6S_WG)]
2. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet oraz posiada umiejetnosci
samoksztatcenia w celu podnoszenia i aktualizacji kompetencji zawodowych [(K1_UO01) (P6S_UU)]; 3. Jest
gotowy do krytycznej oceny posiadanej wiedzy, rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania
sie - podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac i organizowaé
proces uczenia sie innych oséb [(K1_K01) (P6S_KK)]

Cel przedmiotu

Wprowadzenie do dziedziny modelowania systeméw informatycznych za pomocg jezyka UML (ang. Unified
Markup Language), ktorej celem jest poznawanie i rozumienie rozwigzywanych problemoéw oraz
transformowanie ich opisu w uzyteczny model architektury systemu informatycznego. Zunifikowany jezyk
modelowania UML jest najwaznieszym jezykiem stosowanym dzis w przemysle oprogramowania,
umozliwiajgcym okreslenie wymagan dla projektowanego systemu, wspierajgcym projektowanie i budowe
architektury systemoéw oraz wytwarzanie ich dokumentacji techniczne;.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma elementarng wiedze w zakresie modelowania systemow w jezyku UML. [P7S_WG]

2. Posiada wiedze pozwalajgcg na wykonanie analizy wymagan oraz opisu architektury prostego
systemu informatycznego. [P7S_WG]

3. Zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane dziaty matematyki; ma poszerzong i pogtebiong
wiedze niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu teorii sterowania,
optymalizacji, modelowania, identyfikacji i przetwarzania sygnatow [K2_W1] [P7S_WG]

4. Ma specjalistyczng wiedze w zakresie systemow zdalnych, rozproszonych, systeméw czasu
rzeczywistego oraz technik sieciowych [K2_W3] [P7S_WG]

5. Ma uporzadkowang i pogtebiong wiedze w zakresie specjalizowanych systemow mikroprocesorowych
przeznaczonych do uktadéw sterowania i uktadéw kontrolno-pomiarowych [K2_W18] [P7S_WG]

Umiejetnosci:

1. Potrafi okresli¢ w jezyku UML wymagania dla prostego systemu informatycznego [P7S_UW)]

2. Potrafi opisa¢ architekture systemu przy uzyciu jezyka UML [P7S_UW]

3. Potrafi dobra¢ i zintegrowa¢ elementy specjalizowanego systemu pomiarowo-sterujgcego w tym:
jednostke sterujacg, uktad wykonawczy, uktad pomiarowy oraz moduty peryferyjne i komunikacyjne
[K2_U13] [P7S_UW]

4. Potrafi formutowac i weryfikowaé¢ (symulacyjnie lub eksperymentalnie) hipotezy zwigzane z zadaniami
inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi z zakresu automatyki i robotyki [K2_U15] [P7S_UW]
5. Potrafi krytycznie oceni¢ i dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia do rozwigzania zadania z zakresu
automatyki i robotyki; potrafi wykorzysta¢ narzedzia nowatorskie i niekonwencjonalne z zakresu
automatyki i robotyki [K2_U22] [P7S_UW]

Kompetencje spoteczne:

1. Jest gotéw do krytycznej oceny odbieranych tresci [P7S_KK]

2. Jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych.
[P7S_KK]

3. Posiada swiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych,
skrupulatnego zapoznania sie z dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktérych urzgdzenia i
ich elementy mogg funkcjonowacd[K2_K4] [P7S_KK]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zaliczenie przedmiotu na podstawie pozytywnej oceny koncowej. Na ocene korncowg sktadajg sie oceny
czgstkowe za:

- odpowiedzi na pytania kontrolne w trakcie zaje¢ laboratoryjnych,

- zadania wykonywane w czasie zaje¢ laboratoryjnych,

- zadania zlecone do wykonania poza czasem zajec¢ laboratoryjnych,

- aktywnos¢ na zajeciach,

- test zaliczeniowy z wyktadu (15-20 pytan).

Tresci programowe

Wyktad

W erze rozwoju gospodarki opartej o wiedze wykorzystanie technologii informacyjnych stato sie rzeczg
pierwszoplanowa. Technologie te stojg u podstaw budowy ztozonych systemoéw informacyjnych jak i
systemoéw technicznych, ktorych zasadniczym elementem stajg sie systemy informatyczne. Te ostatnie
mozna traktowac jako kombinacje oprogramowania i infrastruktury technicznej (w szczegélnosci sprzetu
komputerowego) bedgcg rozwigzaniem problemu biznesowego. Dotyczy to w rownym stopniu
systeméw automatyki i robotyki. Budowanie systemu to tworzenie systemu w celu rozwigzania
problemu klieta. Proces ten wymaga okreslenia potrzeb klienta, sformutowania wymagan i koncepciji
przez analityka oraz przedstawienia ich wytworcom systemu. Wytworcy - projektanci, konstruktorzy i
programisci tworzg i wdrazajg do uzytku infrastrukture techniczng i oprogramowanie rozwigzujgce
postawiony przez klienta problem. Aby umozliwi¢ przekazywanie jasnej i zrozumiatej informaciji na
kazdym etapie budowy systemu poczgwszy od wizji klienta do uzyskania ostatecznego rozwigzania
koniecznym jest postugiwanie sie modelowaniem wykorzystujgcym odpowiednig notacje (jezyk
wizualnym). Modelowanie mozna okresli¢ jako probe uchwycenia w kategoriach informatycznych i



wyrazenia za pomocg notacji graficznej najwazniejszych cech rozwijanego systemu oraz jego otoczenia,
zas$ wybrang notacjg jest UML.

W trakcie wyktadu oméwione zostana:

- cele i metody modelowania systeméw,

- wprowadzenie do jezyka UML,

- modelowanie dziedziny,

- analiza wymagan na system,

- projektowanie architektury systemu,

- projektowanie aplikacji,

- przeglad diagraméw UML.

Zajecia laboratoryjne

- praktyczne ¢wiczenie wybranych aspektéw modelowania systemoéw informatycznych prezentowanych
na wyktadzie

- prezentowanie i dyskutowanie praktyk projektowych

- analiza studium przypadku,

- konstruowanie diagramow UML.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Zastosowane metody ksztatcenia:

- wyktad z prezentacjg multimedialng uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy,
- wyktad interaktywny z elementami dyskusji,

- teoria przedstawiana w $cistym powigzaniu z praktyka,

- pokazy multimedialne,

- dyskusje przedstawianych tresci,

- demonstrowanie przyktadéw rozwigzan przy tablicy.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00
laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




